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WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.
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Mais il s’est passé q'i:.elque'
13 ELUS ont ranimé le Princ

TANZRA, aujourd huj ressuscité, a jure
votre peuple. Il a envoyé ses ELUS pour

NIVEAU 1

ACTE 1

C’est un pays magnifique, couvert de
rivieres et de foréts. Autrefois, les habitants
travaillaient dur pour la prospérité de leur
royaume

. ACTE 2

Récemment, une étrange tempéte a frappé
ce pays. Les habitants semblent avoir été
affectés par la pluie. lls n'ont plus le désir
de vivre, ni celui de travailler.
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NIVEAU 2

cadeau tres premeux que lui avait offert sor
Maltre

au fond de Iocean. Mais une
fut transformée en TORTUE;

pensaient toujours d’abord a{u'X utresﬁf |

Le royaume de MODERO, dans les plaines ACTE 1
basses de la riviere BENEFIC, était
autrefois un p?as raffiné. Les habitants,
d’'une grande richesse spirituelle, vivaient
dans la modération.

Un jour, le démon “GOURMANDISE” a
envahi ce royaume et dévoré toute la
nourriture. Beaucoup de gens sont morts de
faim, pour étre ensuite transformés en
GOULES par le démon.

Les GOULES attaguent maintenant les
voyageurs et les habitants de MODERO.

3




NIVEAU 4

C’est un petit pays montagneux, autrefois
célébre pour sa puissante armée.

Chaque guerrier avait un sens profond de

la justice, et tous étaient trés braves.

Le démon “FURIE” a provoqué |'éruption
du volcan, recouvrant le pays de lave.
Toute culture est ensuite devenue
impossible.

Puis les armées ont commencé a attaquer
les villes et les villages.

En ce moment, ils sont en guerre contre
FAVORIAN.

NIVEAU 5

Les habitants de ce royaume étaient
autrefois tres fidéles au Maitre. Le roi de

la ville de Lample, connu dans le monde
céleste pour étre un grand fervent du
Maitre, était également un chef puissant.
Un jour, le démon de la “DECEPTION” a
vaincu le roi. Les gens ont perdu
rapidement leur foi en leur Maitre, oubliant
de le remercier pour tout ce qu'il avait fait.
Ils commencerent a servir leurs propres
intéréts.

Finalement, le pays perdit tout son amour
et fut recouvert de glace.
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ACTE 1

NIVEAU 6

Si le royaume de GRATIS n’a jamais été un
royaume tres riche, les gens y vivaient
heureux et sans luxe inutile.

Ils étaient modestes et humbles, et
n‘oubliaient jamais de remercier le Maitre.

Un jour, le nouveau roi, Kolunikus, obligea
les habitants a payer des impotstrés lourds.
Ceux qui ne pouvaient pas payer étaient
jetés dans un cachot et sacrifiés aux
démons souterrains.

Le roi conspire avec le démon de 'AVIDITE
pour échanger les gens contre de

largent.

NIVEAU 7

Les habitants de ce royaume ont vécu
pendant longtemps sans la foi, puis les
démons sont arrivés. Ignorant la nature, ils
ont construit des milliers d’usines. L’air est
rapidement devenu pollué et irrespirable.

L’humilité était autrefois le credo de ce
royaume, mais depuis, le démon de la
DESTRUCTION a pris le dessus.

Les gens sont devenus si arrogants gqu’ils
construisent une tour pour atteindre
le Maitre.

1268160666y,




CONTROLE

Les contrdles de la manette de jeu sont indiqués ci-dessous.
Pour de plus amples informations, lisez les paragraphes
suivants.

Les fonctions de ces boutons peuvent étre différentes, en
fonction de la configuration choisie (CONTROLLER).

Protége des attaques
aériennes Attaque

Attaque

Aller vers la

gauche Saut

Saut

Protége des attaques basses Aller vers la droite

LANCEMENT DU JEU

Sur le premier écran du jeu, vous
disposez de trois options:
DEBUT DU JEU: (Start)
Commencer une nouvelle partie
MOT DE PASSE: (Password)
Permet de continuer une partie en cours
OPTIONS: (Customize) Pour obtenir la démo en

. g % . ’ francais , choisissez votre
Niveau de difficulté, configuration des  ngue dans roption
boutons de la manette de jeu,
son MONO ou STEREO

erued
X

3 ENDX_Quint
'd b3 NINTENDD

customize, puis faites
RESET sur votre console.

- OBJETS

Vous trouverez les bonus ci-dessous soit dans une statue,
soit aprés avoir vaincu un ennemi dans les niveaux d’action.

2 points de vie 4 points de vie 10 points de vie
supplémentaires. supplémentaires. supplémentaires.

1 point de magie 3 points de magie Vie
supplémentaire. supplémentaires. supplémentaire.




IODES D'AFFICHAGE

CR ,IX DE DIF /
disponibles selon Ies endrOIts en appuyant sur le b

| , Passage au Niveau
/ous appuyez surle  d’Action: ;
lorsque le  sivous appuye' ‘

" transporter dans ce
niveau.




Le bouclier est
toujours placé vers
I'avant.

ATTAQUE

iS!

Pour attaquer avec
votre épée, appuyez
sur les boutons X ou
Y

E

En appuyant sur la
touche Bas de la e
CROIX DE b
DIRECTION, vous

placez le bouclier

vers le sol.

Pour attaquer au-
dessus de vous,
appuyez sur la
touche Haut de la
CROIX DE
DIRECTION et sur
les boutons X ou Y.
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Pour attaquer au-
dessous de vous,
appuyez sur la
touche Bas

de la CROIX DE
DIRECTION et sur
les boutons X ou Y.

Pour éauter, appuyez
sur les boutons A ou
B.

Pour atterrir
rapidement, appuyez
sur la touche Bas de
la CROIX DE
DIRECTION, et deux
fois sur les boutons A
ou B.

T
~Pour sauter encore
plus haut, appuyez
deux fois de suite sur
les boutons A ou B.

Pour donner un coup
d’épée pendant un
saut: Appuyez sur le
bouton A ou B, sur la
touche Bas de la
CROIX DE
DIRECTION et sur
les boutons X ou Y.
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Pour atterrir
doucement, appuyez
sur la touche Haut de
la CROIX DE
DIRECTION, et deux
fois sur les boutons A
ou B.

sauter et

Pour
frapper en méme
temps, appuyez sur
le bouton A ou B et

sur le bouton X ou Y.



MAGIE

Pour faire appel a la magie, vous
devez maintenir le bouton X ou Y
enfoncé jusqu’a ce que le joueur
devienne rouge. Vous pouvez
ensuite utiliser les 7 sorts ci-dessous:

Souffle de Feu

| Utilisable
uniguement
debout.

Bombe de feu
S 5] Utilisable

: =l uniquement
lorsque la touche
Haut de la
CROIX DE
DIRECTION est
enfoncée.

Foudre

e S

Utilisable
uniquement en
Pair.

Utilisable
uniguement lors
des atterrissages
rapides.

12

Eﬁnce"é

| Utilisable

uniguement

| pendant un saut

 Force Terrestre
| Utilisable

uniquement
lorsque la touche
Bas de la CROIX
DE DIRECTION
est enfoncée.

Utilisable
uniquement en
lair.
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Now something has
the CHOSEN 13 have

TANZRA, now alive, has vow
He has sent forth the CHOSEN to destro

STAGE 1

ACT 1

This is a very beautiful country covered with
rivers and forests. In former times, the
people here worked hard at keeping their
land healthy.

ACT 2

Not long ago, a bizarre storm struck this
country. People seem to have been
affected by the rainfall, no longer desiring to
live, much less work.

14

 STAGE 2

This country us
island. The quee
jealous of the Mas
the queen gave to ;
gift she had received fro

to be situated on an
f this island became

Angered by this, the Master
deep into the ocean. However,
island was turned into a TORT
now drifts along the sea.

devoted to one another, a
others before themselves.

MODERO, locat
the BENEFIC |
country. Rich in :
moderation.

n the lower plains of
, used to be a refined
irit, these people lived in

One day the demon *“GLUTTONY”
conquered the land and consumed all the
food. Many people passed away due to
starvation and were turned into GULES by
the demons. The GULES have begun to
attack travelers and the people in
MODERO.

15




STAGE 4

This was a small mountain country, famous

for its army. Each warrior had a strong
sense of justice and was extremely brave.

The demon “FURY” caused the local
volcano to erupt and cover the land with
lava.

The people could no longer grow anykthikng

in this country. Soon the armies began to

attack neighboring villages and towns.
Currently they are at war with FAVORIAN.

STAGE 5

The people of this land used to be very
loyal followers of the Master. The King of
~ Lample City, known in the celestial world
~as a great believer in the Master was also
a ,Vtrong leader.

One day the demon- “DECEPTION"
defeated the king. Soon the people began
to lose gfai the Master, forgetting to
thank him for what they had received. They
began to serve their own desires and
interests. Finally, this land was without love
and was covered with ice.

16

STAGE 6

Though GRATIS was not a wealthy land,

~ the people lived happily as long as they

avoided luxury. They lived modestly, always
remembering to thank the Master.

~ One day, the new king, Kolunikus, forced

the people to start paying high taxes. Those
unable to pay were thrown into the dungeon
as sacrifices to the roaming demons
underground.

" The king conspired with the demon

“GREED?” to exchange people for money.

STAGE 7

The people of this country had been living

- without faith long before the demons came.

Ignoring nature, they built miles and miles
of factories. Soon the sky became polluted,
the air almost unbreathable.

Hﬁdmbleness was once the creed of this
country, but since then the demon

“DESTRUCTION” has taken over.

~ People have become so arrogant, they are

constructing a tower to try to reach the
Master.

17




CONTROLLER OPERATION

The basic operation of the controller is described below. For
further details, please refer to the individual explanations in
the pages to follow.

The functions of these buttons may change depending on
which CONTROLLER configuration you choose.

Will protect against

attacks from above. Attack

—

3 SUPERMNIENDD

LTINS

Walk to left.

Walk to right.

Will protect against low tacks.

TO START GAME

There are three choices on the opening
screen.

Start: To start a nex game.

Password: Continues a former game by
inputting a password.

Customize: Changes the difficulty, changes
the functions of the controller, changes
between STEREO or MONAURAL sound.

AT R teserued
Gopurisht 1993 ENIX Quintet
Licensed b3 NINTENBY
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i T T
ITEMS

You may find one of the items listed below either in a statue
or after defeating an enemy in the Action Stages.

HP will recover by
10 points.

HP will recover by
4 points.

HP will recover by
2 points.

=

MP will recover by
3 points.

You will receive one
additional player.

l MP will recover by
1 point.

ra—,
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; You may move the Sky Palace wherever you wish on the map, by
~ CONTROL PAD The fo/low;ng funCtiOns are also available b

m atmn b

f ressmg the button;; 5

DETECTOR ANGEL ,

- will appear and provide

* you with information
about the lan ,~andé;;k"*

the area

fPaésage to Action F

Stage: When you
press the button al
vhere
action stage ex

(name of stage w

appear in scr
panel), the BAT_ |

, ANGEL will appear

and take player into
action.




DEFEND

The player will
always position his
shield out in front.

- ATTAK

The player will attack
with his sword by
pressing X or Y
BUTTON.

ACTION

By pressing up on
CONTROL PAD,
player can move his
shield towards the
KA

By pressing
CONTROL PAD
down, player can
move his shield
towards the ground.

The player can attack
the area above him
by pressing up on the
CONTROL PAD and
pressing X or Y
BUTTON.

22

The player can attack
the area below him
by pressing down on
CONTROL PAD and
pressing X or Y
BUTTON.

by pressing A or B
BUTTON.

If you press A or B
BUTTON twice and
press down on
CONTROL PAD, the
player will land
quickl.

The pl\ayer will jump

ou press A or

BBUTTON twice, the

player will hop and
then jump enabling
him to jump higher.

. i

If you press A or B
BUTTON, down on
CONTROL PAD and
press X orY
BUTTON while in
midair, the player will
thrust his sword
beneath him.

23

If you press A or B
BUTTON twice and
press up on
CONTROL PAD, the
player will land
slowly.

If you press A or B
BUTTON and X or Y
BUTTON, the player
will jump and swing
at the same time.




MAGIC

To use magic, you must hold down X
or Y BUTTON until the player turns
red. You may use 7 different types of
magic described below.

Fire Breath

Used while
jumping only.

Used from a
| standing position
only.

Raging Bomb

T 3 ] Used while
pressing up on
CONTROL PAD
d only.

Earth Force

% | Used while
pressing down on
CONTROL PAD

only.

~ Aura Shoot

dei

Thunder Bolt

Used while in Used while

midair only. gliding in midair
L only.
Used when
il making a quick
landing only.

24
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vereinten Kraften den teuflischen Her
TANZRA Iebt. Er hat Dir und Deinen e
AUSERWAHLTEN losgeschickt, um alle:

1. SZENE

ACT 1

Dies ist ein sehr schdénes Land mit
zahlreichen Flissen und Waldern. |n
friheren Zeiten arbeiteten die Leute
mihsam um das Land gedeihen zu lassen.

ACT 2

Vor nicht allzu langer Zeit erfaBBte ein
eigenartiger Sturm dieses Land. Die
Regenfélle scheinen die Leute verandert zu
haben; sie haben weder mehr Lust am ben,
noch am Arbeiten.

26

Dieses Land b
Insel. Die Konigin
auf die Macht de
Rache den Damo
Geschenk, das sie vo
hatte.

Geist, lebten bescheiden.

Eines Tages fiel der Damon

“GIERSCHLUND”in dieses Land ein und
verschlang alle Nahrung. Viele Menschen
starben am Hunger und wurden von den
Damonen in GULES verwandelt. Die
GULES haben angefangen, Reisende und
Menschen in MODERO anzugreifen.

27




4. SZENE

Dies war ein kleines bergiges, flr seine
Armee bekanntes Land. Jeder Krieger
hatte einen starken Sinn flr Gerechtigkeit
und war auB3erst Tapfer.

Der Damon “ZORN” brachte den Vulkan
des Landes zum_  Ausbruch und
Uberschittete das'Land mit Lava. Die
Menschen konnten von nun an nichts mehr
wachsen lassen. Daraufhin begannen die
Armeen Nachbarddrfer und-stadte
anzugreifen. Sie befinden sich andauernd
im Krieg mit FAVORIAN.

5. SZENE

Die Bewohner dieses Landes waren stets
treue Anhanger des Meisters. Der Konig
von Lample City, als groBer Anhénger des
Meisters im Himmelreich bekannt, war
ebenfalls ein starker Flhrer.

Eines Tages besiegte der Damon
“ILLUSION” den Konig. Daraufhin verloren
die Menschen den Glauben an lhren
Meister, vergaBen ihm fiir das zu danken,
was sie bekamen.Sie begannen ihre
eigenen Wiinsche zu erflllen und ihren
eigenen Interessen zu dienen. SchlieBlich
war dies Land ohne Liebe und von Eis
bedeckt.
28

6. SZENE

Zwar war GRATIS kein reiches Land,

jedoch lebten die Menschen glicklich
solang sie den Luxus mieden. Sie lebten
bescheiden und dachten stets daran dem
Meister zu danken.

Eines Tages zwang der neue Konig
Kolunikus die Menschen hohe Steuern zu
zahlen. Die Menschen die nicht zahlen
konnten, wurden in den Kerker geworfen
und den irrenden Damonen geopfert.

Der Konig schloB mit dem Damon “GIER”
einen Pakt, um Menschen gegen Geld zu
tauschen. ;

7. SZENE

Die Bewohner dieses Landes lebten ohne
Glauben, lange bevor die Damonen kamen.
Ohne die Natur zu beachten, bauten sie
kilometerweise Fabriken. Die Luft war
schnell verschmutzt und nicht zu atmen.

Béscheidenheit war einst das Kredo dieses
Landes, doch seitdem hat der Damon
“ZERSTORUNG” die Macht ergriffen.

Die Menschen sind so arrogant geworden,

daBB sie einen Turm bauen, um zu
versuchen den Meister zu erreichen.

29




STEUERUNG

Die Grundsteuerung wird weiter unten beschrieben. Schaue
bitte fiir ndhere Informationen in den nachsten Seiten nach.

Die Funktionen der verschiedenen Knopfe hdngen jeweils
vom Steuermodus ab, den Du zuvor gewéhlt hast.

Schitzt vor Angriffen
von oben. Angriff

Angriff

NAIENID

LTS

Nach links

gehen. Sprung

Sprung

Nach rechts gehen.

Schiitzt vor Angriffen von

" SPIELSTART

Wahrend der Einfiihrungssequenz
stehen drei Moglichkeiten zur Wahl.

Start: Um ein neues Spiel zu starten.
Passwort: Fuhrt das vorige Spiel beim
Eingeben des PaBworts fort.
Konfigurieren: (Customize) Andert den
Schwierigkeitsgrad, die Steuerungen und
wechselt zur Stereo-oder Mono-

Um das deutshe Demo zu
sehen, wahlen Sie lhre
Sprache in der Option
"customize" und driken
Sie auf RESET auf lhrer
Tonausgabe. Korsole
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OBJEKTE

Du kannst eins der folgend aufgefiihrten Objekte entweder in
einer Statue oder nachdem Du einen Gegner in den Action-
Szenen besiegt hast, finden.

Es gibt 2 Es gibt 4 Es gibt 10
zusatzliche Kraft-

Punkte. Punkte. Punkte.

zusétzliche Kraft- zusatzliche Kraft-

Es gibt 1 Es gibt 3 Du bekommst

zusatzlichen zusatzliche einen zusatzlichen
agie-Punkt.

Magie-Punkte. pieler.
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dann am Bildschirm -,
erscheint der . 8
DETEKTOR-ENGEL .
und gibt Dir
Informationen 0
Stadt und das Lz

die
i fuhrt den Spieler zur
Action-Sequenz ein.
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ACTION

SPRUNG

Der Spieler hat stets
sein Schild nach vorn
gerichtet.

Driickst Du den
Knopf X oder Y, greift
der Spieler mit
seinem Schwert an.

Driickst Du das

STEUER-PAD nach
en, halt der Spieler

5child nach

Driickst Du das
STEUER-PAD nach
unten, hélt der
Spieler sein Schild
nach unten.

Drlickst Du das
STEUER-PAD nach
oben und dabei auf
den Knopf X oder VY,
kann der Spieler den
Bereich Uber sich
angreifen.
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Drickst Du das
STEUER-PAD nach
unten und dabei auf
den Knopf X oder Y,
kann der Spieler den
Bereich unter sich
angreifen.

opf A oder B,
sptingt der Spieler.

Driickst Du zweimal
den Knopf A oder B,
und driickst dabei
den STEQER-PAD

nach unten;fthrt der
Spieler einen

Sturzflug aus.

r Spieler

«%mgﬁ Doppélsprung

aus. Dies ermdglicht

ihm, noch héher zu

springen.
»%B!{-&thhﬂ&lﬁﬁ%&&e

S

‘K‘ﬁopf A oder B, den
STEUER-PAD nach
unten, und den Knopf
X oder

Y wahrend der

Luft befindet, schlagt
er mit dem Schwert
unter sich.
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i

Driickst Du zweimal
den Knopf A oder B,
und driickst dabei
den STEUER-PAD
nach oben, schwebt
der Spieler langsam
zu Boden.

Driickst Du den
Knopf A oder B, und
den Knopf X oder Y,
springt der Spieler
und schlagt
gleichzeitig.



MAGIE

Um Magie zu benutzen, miif3t Du

solange den Knopf X oder Y driicken,

bis der Spieler rot wird. Du kannst
sieben verschiedene Arten von
Magie benutzen.

Feuerspeien

Stehen benutzt
werden.

Hochdrticken des
STEUER-PADS
benutzt werden.

Kann nur in der
Luft benutzt
werden.

Kann nur bei
schneller
Landung benutzt
werden.

Kann nur im
Sprung benutzt
werden.

Kann nur beim
Runterdriicken
des STEUER-
PADS benutzt
werden.

Kann nur beim
Gleiten in der Luft
benutzt werden.
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GARANTIE-ZERTIFIKAT

Vielen Dank fiir den Kauf dieses LAGUNA-Spieles.

Um Ihnen volle 6 Monate Garantie fiir dieses Spiel bieten zu konnen, bendtigen wir diese Karte
umgehend - von [hnen ausgefiillt - zuriickan Laguna Videogames "Stichwort Garantie”,

Am Siidpark 12 . 65451 Kelsterbach.

Sie zihlen dann zum LAGUNA -Freundeskreis und haben folgende Vorteile:

> Wenn Sie mehr iiber Konsolenspiele wissen méchten oder Tips und Hilfen
brauchen konnen Sie uns schreiben oder Mo.-Fr. zwischen 15.00 und 18.00 Uhr
unter der Telefonnummer: 0 61 07 - 8081 anrufen. Unsere Spieleexperten

werden Ihnen dann gerne helfen.

* Fiir den - seltenen - Fall, daB ein Spiel defekt sein sollte, geben wir Ihnen eine Um-
tauschgarantie: das heiBt, wir ersetzen das Spiel bis sechs Monate nach Ihrem Kauf.
Hierzu bitte den Kaufbeleg der Riicksendung beilegen und diese ausreichend frankieren.

DaB Ihre personlichen Daten auch "personlich" bleiben, ist fiir uns selbstverstandlich.
Keine der von Ihnen gemachten Angaben werden Dritten zugéanglich sein.

Wir wiinschen Thnen viel SpaB mit Ihrem Spiel!

IHR LAGUNA-TEAM

Ich besitze ein (en) NES O SUPER NES O Game Boy O

Bei welchem Handler wurde
das Spicl gekauft?

Name

us[[nIsny onrg

Haben Sic das Spiel:
(a) gekauft (b) geschenkt bekommen
Wenn Sic mit (a) geantwortet haben, was war der
der AnlaB zum Kauf?

O Empfehlung durch Bekannte
Wie oft kaufen Sie Video-Spicle? O Empfehlung des Verkaufers
O  Testin Fachmagazinen
O 1x im Monat O1x im Halbjahr O Verpackung
O mechrere im Monat O1x im Jahr O Andere Grinde:
0 1x im Quartal
Vorname Name Alter:

Str./Nr.

PLZ/Ort

Telefon

Name des gekauften Spieles:

Kaufdatum It. Beleg:

Vielen Dank fiir Ihre Miihe!




